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Abstract 

This study aims to develop and test the effectiveness of formative 
assessment tools based on Kahoot to improve students' mastery of 
Arabic vocabulary. This study responds to the lack of variety in 
traditional assessment methods, which makes students feel bored 
and negatively impacts their ability to understand and retain 
vocabulary. The study used the Research and Development (R&D) 
method with the ADDIE model, which includes analysis, design, 
development, implementation, and evaluation. The study involved a 
sample of students divided into experimental and control groups, 
and the test results were analyzed using appropriate statistical 
analysis. The findings showed that interactive assessment tools 
based on Kahoot effectively enhance students' mastery of Arabic 
vocabulary, with a statistically significant difference in test results 
between the groups, where the experimental group demonstrated a 
noticeable improvement in test scores. 
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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menguji 
efektivitas instrumen evaluasi formatif berbasis Kahoot dalam 
meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab siswa. Penelitian 
ini dilakukan sebagai tanggapan terhadap kurangnya variasi 
dalam metode evaluasi tradisional, yang menyebabkan siswa 
merasa bosan dan berdampak negatif pada kemampuan mereka 
dalam memahami dan menghafal kosakata. Penelitian ini 
menggunakan metode Penelitian dan Pengembangan (R&D) 
dengan model ADDIE, yang mencakup analisis, desain, 
pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Penelitian ini 
melibatkan sampel siswa yang dibagi menjadi kelompok 
eksperimen dan kontrol, dan hasil tes dianalisis menggunakan 
analisis statistik yang tepat. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 
instrumen evaluasi interaktif berbasis Kahoot efektif dalam 
meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab siswa, dengan 
perbedaan yang signifikan secara statistik dalam hasil tes antara 
kedua kelompok, di mana kelompok eksperimen menunjukkan 
peningkatan yang signifikan dalam skor tes. 

 الملخص 

ال كواني ال عئمى علو ام  و تهدف هذه الدراسةةةةى تطو ر واخ بار فعر يةعلدى ت بات ال  

كةعهوت ي  رسيةةةةةةةةةةةةةت  تر ةع  عرخ ات ال اةى الةخأدةى لةدا ال سة  رة    هةذه الةدراسةةةةةةةةةةةةةى  

اسةةةةةةةة فعتى ل ةةةةةةةةةت ريو  تسةةةةةةةةعلد  ال  ددم ال   ددطىب عمع ط    تطو  ةةةةةةةةةور ال سة 

تعلم ل بر ثتر ذلك سةةةةةةةة فع علو يدرتهم ي  يام بدرت المرخ ات  اسةةةةةةةة  دع  الدراسةةةةةةةةى  

الذ  يشةةةةةةةةةةةةمل ال س دلب    ADDIE( تعسةةةةةةةةةةةة  دا   موذ   R&Dعيهج الفسث بال  واخ )

ال صةةةةةةمدمب ال  واخب ال  فدتب بال  ددم   ةةةةةةم   الدراسةةةةةةى عديى ع  ال سة الذط  

رم ر يةةةةةةةةةةةةةدمام تطو عفموعةةةةعت رفخاحدةةةةى بجةةةةةةةةةةةةةةةةةعت ةةةةىب برم رس دةةةةل   ةةةةعئ  ا ر فةةةةعرات  

تعسةةةة  دا  ال س دل ائدصةةةةعب  الميعسةةةة   بتلاخت   عئ  الدراسةةةةى ت  ت بات ال  ددم  

ت يةةةةةعلةةةةى ي  رسيةةةةةةةةةةةةةت  تر ةةةةع  ال سة لمرخ ات ال اةةةةى ال رةةةةعع دةةةةى ال ةةةةعئمةةةةى علو كةةةةعهو 

الةخأدةىب ددةث ب ةد يخو ذب   لةى تدصةةةةةةةةةةةةةعئدةى ي    ةعئ  ا ر فةعرات تت  ا  موع ت ب  

 عع رس دت ا  موعى ال فخاحدى ل سي  علحوظ ي   ر عت ا ر فعر 
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mastery 
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 المقدمة

ي  عصخ الةولمىب تصفح اس  دا  ال كيولو دع ي  ال ة دم جخبرة   طمك  
المدرس ي ال ة دم  سدعو  ي   ي      رفعه اعب رعصى  ال كيولو دع  اس  دا   ط     

ت   طف   بالةشخا ب ددث  الحع    ل  خ   الخيمي  الةصخ  عع  ال كدت  ال ة دم 
تعلنيفى ل مة مت ب   1 ط سول  مدع  وا   ال ة دم تفطء تطو ال وا   الخيمدى

ي    2 يةد تر ع  ال كيولو دع عاعرة تسعسدى لدعم رسيت  عم دى ال ة دم بال ة م 
اس  دا   ييام  ت   طمك   ال اعتب  عم دى   سدعو  ة دم  ي   ةزاز  ال كيولو دع 

ي  هذا اليدعوب ية بر   3 ال ركتر لدا ال سة بزاع ة يامام ل مرعهدم ال اواى
ال  ددم  زءا هععع ع  الةم دى ال ة دمدىب ددث ييععد علو يدعس  و ة ال ة م 

 4 برسدطد عدا تر ع  ال سة ل مرخ ات ال اواى
يدمع ط ص  ة دم ال اى الةخأدىب يإ  تر ع  المرخ ات يةد ع  تهم الماعرات 

المرخ ات ه      التي طف  علو الم ة م اكتيعبهع ع  ت ل ر واخ عاعرات ا رصعل 
رفدت تمةخيى المرخ ات  لاى  ت   ي   ة م  ت  تبل ر وة  تسعس ت  لاىب بية  د 

تطو رخردبهع     بياماع  الم ة م  طس ع   ت   ة م المرخ ات بددهع   طكر ب ددث  ت  
اليدعيعت  ي   باس  داعاع  ياماع  بال خاء  المي مةت   علو  ت خا ى  يال 

 5 الميعسفى 
ع  هيعب ط ة   ة دم المرخ ات  برا دعسمع ي  رسيت  عي وا تر ع  ال اى 

يك مع زا  عد  المرخ ات التي ط  نهع ال عل ب زا ت يدرره     الةخأدى لدا ال سة 

 
1 Irwan Irwan, “Implementasi Kahoot! sebagai Inovasi Pembelajaran,” 

Journal of Civic Education 2, no. 1 (2019): 127, 
https://doi.org/10.24036/jce.v2i1.130. 

2 Zaidatul L. Maghfiroh and Sufirmansyah, “Optimalisasi Evaluasi 
Pembelajaran Bahasa Arab Menggunakan Aplikasi Kahoot di SD NU 
Gurah Kediri,” Al-Makrifat 7, no. 2 (2022): 2, 
https://ejournal.kopertais4.or.id/tapalkuda/index.php/makrifat/article
/view/4844. 

3 Rasydiana Rasydiana, Yusuf Hanafi, and Ibnu Samsul Huda, 
“Pengembangan Tes Pembelajaran Bahasa Arab Menggunakan Aplikasi 
Kahoot Di MTsN 2 Kota Malang,” in Prosiding Konferensi Nasional Bahasa 
Arab V, vol. 5 (Malang: Universitas Negeri Malang, 2019), 437, 
https://prosiding.arab-
um.com/index.php/konasbara/article/view/513. 

4 Maghfiroh and Sufirmansyah, “Optimalisasi Evaluasi Pembelajaran 
Bahasa Arab Menggunakan Aplikasi Kahoot di SD NU Gurah Kediri,” 2–3. 

5 Mawaddah Hudri, “Kahoot Application as Learning Platform for 
Evaluation of Arabic Vocabulary Elements,” in International Conference 
on Arabic Language and Literature, vol. 4 (Bandung: Universitas 
Pendidikan Indonesia, 2021), 404–5, 
http://proceedings2.upi.edu/index.php/ical/article/view/1869. 
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بعع ذلكب يإ    6 علو رسيت  عاعراره ي  ا س مع ب بالكس ب بال خاءةب بالك عتى 
عيدعع ط ة ت الأعخ ت سعلد  ال  ددم بةض ال سدطعت  ةدت هذا ال ة مب رعصى 

  ال   ددطى
المايدى  ائسسعدى  المدرسى  ي   الةخأدى  ال اى  عة م  عع  ت خا   لم عت ى  بي ع 

 يد ى ي ط   70عرا  ب رفت  ت  الحصص الدراسدى ل اى الةخأدى  ي اخو  م بي 
تعئجعيى     تسفوعدعب عمع ط    تطو عد  رس دت الي عئ  المخ وة ي   ة دم المرخ ات 

ال   ددطى  ا ر فعرات  علو  غعلفع  المي  د   ال  ددم  ية مد  ظع   ذلكب  تطو 
رثتر اه مع  ال سة ب   ش ةام علو المشعركى  )ا ر فعرات الوريدى(ب بالتي   

يةد هذا ال  ددم الخبردني تدد الةواعل التي رفةل  ة دم ال اى الةخأدى     تنشعط 
  تيل  عذتدى ل  سة

ي  جوء هذه ال سدطعتب لاخت الحع ى تطو ت رعل تسعلد   ة دمدى عف كخة 
عم دى  ي   عشعركتهم  ب ةزاز  ال سة  ل سرتز  الحدطثى  ال كيولو دع  علو   ة مد 

ع  تت  هذه الأسعلد ب ط    اس  دا  الألةعة ال ة دمدى كوسد ى لزاع ة     ال ة م
ر متز الألةعة ال ة دمدى تإجرعء طعبع الخدعل     ال رععل تت  ال سة برسرتزهم 

  بال سد  بالر ول علو عم دى ال ة مب عمع ط  ت تيئى  ة دمدى عسرزة 
الوسعئل  ع   الةدطد  المة وععتب لاخت  ركيولو دع  ي   اليخيع  ال  ور  عع 

كعهوت  ر فدت  بعنهع  الألةعةب  علو  ال عئمى  الخيمدى    7ب(Kahoot)  ال ة دمدى 
طتدح كعهوت ل مة مت     الذ  يي  د  علو   عو باسع ي  الم سيعت ال ة دمدى 

ر دطم ار فعرات ر ددمدى علو  كل لةفى ررعع دىب عمع ييععد ي  رسيت  رخكتز 
تثيعء الدراسىب بازاد ع   ايةدتهم ل  ة م  عسبة علو ذلكب    ال سة بررعع ام 

 8 طويخ كعهوت  اذطى را ةى يوراى ل  سةب عمع ييام ي   ةزاز عم دى  ة مام
تيعء علو هذه المشعكلب يهدف هذا الفسث تطو ر واخ ت بات ر ددم ركواني 
يعئمى علو كعهوت ل سيت  تر ع  المرخ ات ي   ة دم ال اى الةخأدى ي  عدرسى تي  

ب  المايدى  ائسسعدى  ي      يمعرا   الخدم   كعهوت  اس  دا   ت   الفعدث  ية  د 

 
6 Adri Lundeto et al., “Pelatihan Desain Pembelajaran Mufaradat 

Bahasa Arab melalui Media Kahoot! bagi Guru-guru Bahasa Arab Kota 
Manado,” TARSIUS: Jurnal Pengabdian Tarbiyah, Religius, Inovatif, 
Edukatif dan Humanis 4, no. 2 (2022): 59–67, https://ejournal.iain-
manado.ac.id/index.php/tarsius/article/view/512. 

7 Suharsono, M. Ja’far Shodiq, and Yusuf Muhtarom, “Inovasi Penilaian 
Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Games KAHOOT untuk 
Meningkatkan Keterampilan Menyimak di Ma`had IIT Rabbani 
Bengkulu,” Mahira: Journal of Arabic Studies & Teaching 1, no. 2 (2023): 
149–57, https://ejournal.uin-
suka.ac.id/tarbiyah/mahira/article/view/5792. 

8 Rasydiana, Hanafi, and Huda, “Pengembangan Tes Pembelajaran 
Bahasa Arab Menggunakan Aplikasi Kahoot Di MTsN 2 Kota Malang.” 
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ر واخ ت بات ال  ددم ستزطد ع   ايةدى ال سةب بياتر  ظختهم تطو ال اى الةخأدى 
  ع  عع ة صةفى تطو رفخأى  ة دمدى عم ةى بعثترة 

يد اه م الةدطد ع  الفعدثت  ي  الييوات الأرترة تدراسى ر ثتر اس  دا  
الدايةدى  رسيت   ي   برعصى  ال ة دمب  ي   الخيمدى  بالألةعة  ال كيولو دع 
ت   بآرخب   ر بي  ب د  المثعلب  سحدل  علو  ال سة   لدا  الدراس ي  بال سصدل 

( ييام بشكل كفتر ي  زاع ة Kahootاس  دا  الألةعة ال رعع دى عثل كعهوت ) 
ب ةزاز  ة مام  ال سة  كو ك   9ررععل  تكدت  راسى  ذلكب  تطو  تعئجعيى 

ي   ال ةعبن   ال ة م  بادعم  ال سة  ررععل  ع   يةزز  كعهوت  ت   بعوبرهعبس 
الدراسدى  تثح     10الرصول  ال اعتب  سدعو  ة دم  لأ ي   بآرخ الفسث    ادمد 

ال سة  ت   ب دت  ددث  المرخ اتب  رسيت   ة م  ي   الخيمدى  الألةعة  يةعلدى 
ي   تعلو  عي وا  تلاخبا  يد  المرخ ات  ي   ربس  كعهوت  اس  دعوا  الذط  

بعع ذلكب عةظم   11ا ستدةعة با د رعظ تعلمرخ ات ع عر ى تعل خو ال   ددطى 
تب   ائ ف تزطى  عثل  لاعت  علو  الأتسعث ركزت  الأرخا هذه  ت عرت ال اعت  كمع  ب 

تعس  دا    الدعتع دى   التي ركزت علو  ة دم المرخ ات ي  ال اى  ا بآرخ   تردعن   راسى  
الخيمدى  ال اى   12بالألةعة  علو  ة دم  ركزت  التي  بآرخا   كعبيعليس  ب راسى 

لاذاب يإ  هذه   14ب راسى رباز التي ركزت علو  ة دم ال اى ا سفع دى   13الدو ع دىب
الدراسى  يعو ليد الرفوة ع  رسل ر واخ ت بات ر ددم  ة مد علو كعهوت ي  

 
9 Ahmad Ridho Rojabi et al., “Kahoot, Is It Fun or Unfun? Gamifying 

Vocabulary Learning to Boost Exam Scores, Engagement, and 
Motivation,” Frontiers in Education 7 (2022): 1–11, 
https://doi.org/10.3389/feduc.2022.939884. 

10 Lucas Kohnke and Benjamin Luke Moorhouse, “Using Kahoot! To 
Gamify Learning in the Language Classroom,” RELC Journal 53, no. 3 
(2022): 769–75, https://doi.org/10.1177/00336882211040270. 

11 Alim Al Ayub Ahmed et al., “An Empirical Study on the Effects of 
Using Kahoot as a Game-Based Learning Tool on EFL Learners’ 
Vocabulary Recall and Retention,” Education Research International, 
2022, 1–10, https://doi.org/https://doi.org/10.1155/2022/9739147. 

12 Kadek Eva Krishna Adnyani et al., “Implementing Kahoot! For 
Japanese Language Learning in Indonesian High School,” Journal of 
Education Technology 6, no. 2 (2022): 217–25, 
https://doi.org/10.23887/jet.v6i2.46102. 

13 Georgios D. Kapsalis, Alexandra Galani, and Olga Tzafea, “Kahoot! As 
a Formative Assessment Tool in Foreign Language Learning: A Case Study 
in Greek as an L2,” Theory and Practice in Language Studies 10, no. 11 
(2020): 1343–50, https://doi.org/10.17507/tpls.1011.01. 

14 Cristina González Ruiz, “The Effect of Integrating Kahoot! And Peer 
Instruction in the Spanish Flipped Classroom: The Student Perspective,” 
Journal of Spanish Language Teaching 8, no. 1 (2021): 63–78, 
https://doi.org/10.1080/23247797.2021.1913832. 
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المزاد ع  الفسث  تطو  الةخأدىب بهو عفعل   طزال تسع ى  ل اى   ة دم المرخ ات 
 با ت كعر 

عخادل  يشمل  الذ   بال  واخ  الفسث  عيهج  علو  ية مد  الفسث  هذا 
ي  عخد ى ال س دلب ط م  15 ال  فدتب بال  ددمب ال  واخب ب ال صمدمب  ب ال س دلب 

رسدطد ا د دع عت ال ة دمدى ع  رسل الأ بات عثل المسدظعت با س حدع عتب 
ط يهع ال صمدم الذ  يشمل تعدا  ر ى الأ بات ال ة دمدى  ثم ط م ر واخ هذه 
ال سة   علو  ر فد اع  يفل  يةعلدتهع  ل سدطد  الخبراء  عع  بار فعرهع  الأ بات 

ي  عخد ى ال  ددم ل س دل يةعلدى الأ باتب برفمع الفدع عت   ار فعر ت   يي  د  
باس ل الفسث تعس  دا  تسعلد   وعدى بكمدى   16بعبر الم عتست با س حدع عت 
 17 ل  ددم الأ بات بيةعلدتهع

 نتائج البحث 

 بADDIE   موذ    ر فدت  عع  الفسث  هذا   ي    ر واخه   رم   الذ    المي     اس  د  
 ال  واخب   ب ( Design)  ال صمدم ب   ب ( Analysis)  ال س دل :  به  
 (Development) ال  فدت ب   ب   (Implementation ) بال  وام  ب 
 (Evaluation ) 

 مرحلة التحليل 

 ي    الدراسدى  الميعهج    راسى   رسل   ع    المي     ر واخ   اد دع عت   رس دل   رم 
 تي   عدرسى  ي    الةخأدى  ال اى  لموا    المي  د    الميهج   ت    رفت    المخد ىب   هذه 

 ط م  يةد   لم   ددث   المي  لب   الميهج   هو   سمعرا     ي    المايدى   ائسسعدى   الخدم  
 بال ة دم  الترتدى   بزارة  يخار   علو   تيعء (   KD)   الأسعسدى   الكرعءات   اس  دا  
  ع خ عت   بش     2023  لةع    1152  ريم   بال كيولو دع   الة مي   بالفسث   بالث عيى 
 الةخأدى   ال اى    ة دم   ت فعزات  يإ    المدارسب  ي   المي   ى   بالميعهج   الةخأدى   ال ة دم

 المة وععت  يام   ا س مع    عاعرة  ي    ال عل    يي  دع  ت    ه    الثع واى  عي وا   علو 
 يدمع   بالفيئى   الدوعدى   تعلحدعة   الم ة  ى   الحيد ى   الةخأدى   اليصوص   ي    الوار ة 
 ي   بالمة وععت   الأيكعر   ع    ال ةفتر   ع   ال عل    ط مك   الكس ب   تماعرة   ط ة ت 

 
15 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, Dan R&D 

(Bandung: Alfabeta, 2017), 297; Nawang Wulandari, “Pengembangan 
Buku Saku Intensifikasi Bahasa Arab di IAIN METRO dengan 
Menggunakan Model ADDIE,” Al-Fathin: Jurnal Bahasa dan Sastra Arab 1, 
no. 2 (2019): 165–78, https://doi.org/10.32332/al-fathin.v1i2.1272. 

16 Naifah, Evaluasi Pembelajaran Bahasa Arab (Semarang: Southeast 
Asian Publishing, 2021), 6. 

17 Yudi Hari Rayanto and Sugianti, Penelitian Pengembangan Model 
ADDIE dan R2D2: Teori dan Praktek (Pasuruan: Lembaga Academic & 
Research Institute, 2020), 33. 
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 تمع   بالحوارب   المو ولو    رسل   ع    بعاذة   صحدح   بشكل   الةخأدى   اليصوص 
 ال خاءةب   عاعرة   بي     بالفيئى   الدوعدى   تعلحدعة   الم ة  ى   الث عيعت   عع   طتيعس  
 بغتر   الخيمدى   المك وأى   اليصوص   ي    الوار ة   المة وععت   يام   ال عل    يي  دع 
 ط مك   الك عتىب   تماعرة   ط ة ت   يدمع    بالفيئى  الدوعدى   تعلحدعة   المخرف ى   الخيمدى 
 18 بالفيئى   الدوعدى   تعلحدعة   ر ة ت   بيد ى   عك وأى    صوص   ر لدت   ع    ال عل  

 ي  ال ة دمدى  الموا  ت   الةخأدى  ال اى  عع ة  عدرس  عع  الم عتست    عئ   تلاخت 
 ي   الدوعدى   الأعمعل   ا ستئذا ب  الشةخب  الاواىب   ر  م   عشخ  الحع     الصت 
 ل تيعس   الموا   هذه    ةدطل   رم   ال واعد   عوا    ببةض   المايىب   بالأسخةب   المدرسى

  ع ةد ة  عصع ر  ع    المة م  تعدهع    ة دمدى  بددة  ي     مة    ثم  ال ة مب   وار    عع 
 ي    الحعط    ال  وام    ظع    ت    ال سة   اس حدع      عئ    كشر    ترخاب    عددى   ع  

 ال   ددطى  ال خو   علو   ية مد  سمعرا     المايدى  ائسسعدى   الخدم    تي    عدرسى 
 ت    ا س حدع    بتلاخ    ال سة   ل سرتز   رسدطث   تطو   باس ع  (  الوريدى  ا ر فعرات ) 

 ي    صةوأى   % 55  طوا ه  تييمع   عب عم ة   المرخ ات    ة م  طفدب    ال سة   ع    % 45
  تييمع   ال   دد ب   ل   وام  دمعسام   عد    ال سة   ع    % 85  تتدا   كمع    درظاع
 يةعلدى   تطو   يشتر   عمع   ال  وامب  ي  "  كعهوت"  ر فدت   اس  دا    %100  طر ل 
  المرخ ات  تر ع   رسيت    ي   كعهوت 

الي عئ ب   ر وام  ت بات   ل  واخ   الحع ى   تطو   ال س دست    شتر   تيعء علو هذه 
 ال اى    ة دم   ي    المرخ ات   تر ع    عي وا   لتريدى "  كعهوت"  علو   يعئمى   ركواني 

 يخر   ذلكب   علو   تيعء    ال  ددم   عةعطتر   ع    % 73  علو   الحع ى  دص     ددث   الةخأدىب 
 رعلدى  ك  وة"  كعهوت "   تعس  دا    ال كواني   ال  وام   ت بات   ر واخ   يخات الفسث 

  ال ة دمدى الةم دى  رسيت    ي  

 مرحلة التصميم

الفسث   صمم   ال صمدمب   عخد ى   ي    ت بات  ت  ع    يفل   عكو عت   عدة   يخات 
 ال  وامب   بعوا    ال صمدمب   تهداف   علو   ب ش مل   ر واخهعب   سي م   التي   ال  وام 
 عف كخة  ر وام   ت بات  ات كعر   تطو   ال صمدم   يهدف    ال  واخ   بت بات   الأسئ ىب  بيئعت 
 عع  عم ىب   بغتر   ع  شوا   تكثر   ال  وام   ت بات   ب ةل   الةخأدىب  المرخ ات   ل ة دم 
 ار عر   الةخأدى  ال اى    ة دم  عفعل   ي    بر فد اع  بال كيولو دع   الةصخ   عواءعى 

  ي    الدوعدى   الأعمعل  المدرسىب   ي    الدوعدى   الأعمعل    شمل   ر وام   عوا    يخات الفسث 
  ع    بتهدايه   ال ة دم   ليوار    ع بي    المي  دعى   الأسئ ى   با بتعد  بالمايىب   الأسخةب 
 اس  س ب  ار فعرب :  الأسئ ى  ع    يئعت   ثسث   يخات الفسث   دد     ع ةد ة  عصع ر 

 
18 Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan Kementerian 

Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik Indonesia, 
“Revisi Capaian Pembelajaran Pada Kurikulum Merdeka,” Pub. L. No. 
1152 (2023), 210. 
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 لسر فعرب   س ا    20  تطو   ع يمى   ب س ا    40  علو   ال  وام   ت بات   رس و     بعيعيشى 
 يددطو   بع عطع   تصور   عزب ة   ل ميعيشىب   تسئ ى   10ب   لسس  س ب   تسئ ى   10ب 

 برم  الأسئ ىب   ئعدا    ببر    ععطكخبسوي    ر فدت   يخات الفسث   اس  د      ذاتى
 صور   تجعيى   رم    كمع    ع  شوا    تكثر   الأسئ ى   ل ةل   كعهوت   ر فدت   اس  دا  
 كع رعب  تعس  دا    الاسف   صورة  بصمم    باوردوةب   و ل   ع    يددطو   بع عطع 

  ا ر فعرات    عئ    لحيعة   تكيل   ععطكخبسوي    باس  دع  

 مرحلة التطوير

 ر واخ  رم   ال صمدمب   بةد   المي    صيع   م    ر   التي   ال  واخب  عخد ى   ي  
 ثسث   علو   ال  واخ   عم دى    ش مل    كعهوت  علو   ال عئمى   ال كواني   ال  وام   ت بات 
 ع   ايترادعت   عدة   علو  بدص     المي     صحى   ع    ال س ت   برم   رئييدىب   عخادل 
الفسث   يع     ال  وام  بربراء   ائعس   ربراء  علو  تيعء   المي     تمخا ةى  يخات 

  الخبراء  ايترادعت 

 
 عخض ال  وام ال كواني ال عئمى علو كعهوت .1لصورة ا

 بال سة  ل مة م   طمك    الخبراءب  عيد  بال س ت   ال  واخ  عخد ى   نهعطى   ي  
  تر ع    لتريدى   كعهوت   علو   ال عئمى   ال كواني  ال  وام   ت بات   عي     تطو   الوصول 
 :ال علدى   الخباتط رسل   ع    الةخأدى  ال اى   ة دم  ي    المرخ ات 

الوصول 1) طمك   المدرسى  ي   الدوعدى  الأعمعل  ع   ال كواني  ال  وام  ت بات   )
الخاتط:   عبر  -https://create.kahoot.it/share/aktivitaتليهع 

sehari-hari-di-sekolah/811e897a-957-485d-b87b-

4268d150d61c   
تعع ت بات ال  وام ال كواني ع  الأعمعل الدوعدى ي  الأسخةب يدمك  ا طس  (  2)

الخاتط:   عبر  -https://create.kahoot.it/share/aktivitaع يهع 

sehari-hari-dalam-keluarga/3ff7002b-9b40-42bb-a7ef-

d18f2e35942d  
عبر  (  3) تليهع  الوصول  طمك   المايىب  ع   ال كواني  ال  وام  لأ بات  بأعلنيفى 

-https://create.kahoot.it/share/profesi/46c19d9الخاتط:  

4c9e-46ef-ae6c-789e4b69d0c2   

https://create.kahoot.it/share/aktivita-sehari-hari-di-sekolah/811e897a-957-485d-b87b-4268d150d61c
https://create.kahoot.it/share/aktivita-sehari-hari-di-sekolah/811e897a-957-485d-b87b-4268d150d61c
https://create.kahoot.it/share/aktivita-sehari-hari-di-sekolah/811e897a-957-485d-b87b-4268d150d61c
https://create.kahoot.it/share/aktivita-sehari-hari-dalam-keluarga/3ff7002b-9b40-42bb-a7ef-d18f2e35942d
https://create.kahoot.it/share/aktivita-sehari-hari-dalam-keluarga/3ff7002b-9b40-42bb-a7ef-d18f2e35942d
https://create.kahoot.it/share/aktivita-sehari-hari-dalam-keluarga/3ff7002b-9b40-42bb-a7ef-d18f2e35942d
https://create.kahoot.it/share/profesi/46c19d9-4c9e-46ef-ae6c-789e4b69d0c2
https://create.kahoot.it/share/profesi/46c19d9-4c9e-46ef-ae6c-789e4b69d0c2
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 مرحلة التطبيق

 ال عئمى  ال كواني   ال  وام   ت بات   ر فدت   رم   بال س تب  ال  واخ   عخادل   بةد 
 صاترة   عفموععت   علو   الةخأدى   ال اى    ة دم   ي    المرخ ات   تر ع    ل دعس   كعهوت   علو 

   عددا دى  ار فعرات   بجم  

 الصاترة ا  موعى علو ا ر فعر

 تي  عدرسى  ي   عشخ  الحع    الصت  ع   طسة  10 علو  الأ بات  ار فعر  رم 
 الصسددى  ددث   ع    الأسئ ى   رس دل   رم    سمعرا     المايدى   ائسسعدى   الخدم  

 ع   30  كع     الأسئ ىب  صسددى  ار فعر   ي    برمدتزهع  الأسئ ى  بصةوأى   بالموثويدى 
 تعع   الصعلحى  غتر   الأسئ ى   استفةع    بةد   لسس  دا    صعلحى   س ا    40  تصل 

 تطو  يشتر   عمع   ب 0.90  كخب فعخ   تلرع   يدمى  كع    ي د   الموثويدىب   ر فعر   تعلنيفى 
 س ا    28  هيعك   كع   الأسئ ىب   صةوأى   تمي وا   ط ة ت   يدمع    ععلدى  عوثويدى 

 ل مدتز   تعلنيفى    صةفع    بس ا     الصةوأىب   ع وس ى  تسئ ى   10ب   ب ساس 
 8ب   عب سيئ   س ا    15ب   اب  د   ا  دد  س ا    14ب    ددةب   تسئ ى   3  كع     الأسئ ىب
  ا  د سيئى   تسئ ى 

 المددان  ا ر فعر

 ييم  عفموعى   ي    اس  د     2024  ععطو   31- 30  ي   النهعب    ا ر فعر  ريردذ   رم 
 المصخيدى   ييم   عفموعى   ي    اس  د    تييمع   كعهوتب   ت بات   الحعسوة   هيدسى 

 ي   كعهوت  عفموعى   رمتز   تلاخت   الي عئ     ال   دد   ال  وام   طخا ى   ائسسعدى 
 الأ اء

 مرحلة التقويم 

الفسث   يع    الفسثب  ع   الأرترة   المخد ى   ي    ت بات  يةعلدى   ت س دل   يخات 
 ال اى    ة دم  ي    المرخ ات   تر ع    ل دعس   كعهوت   علو  ال عئمى   ال كواني  ال  وام 
 تلاخت   الي عئ  ل س دل  المي   ى  ل ةديى(  T-Test) ار فعر اس  دا    رم    الةخأدى
 ار فعر    عئ    رس دل   ي     ع طفدةد   ع روزية   عوزعى   الفدع عت   ت    ال  فدع   ار فعر    عئ  
 ي    لد درورس  ار فعر   تعس  دا    الفدع عت   روزيع  ع    ال س ت  رم   المي   ىب   الةديى 

( L)   يدمى   كع     تييمع   ب 0.137  ه    ا حيوأى (  L)  يدمى   كع     الأبطوب   ا  موعى 
 ا  موعى  بي     ع طفدةد   ع روزية   عوزعى   الفدع عت   ت   يةني   عمع   ب0.195  ه   ال دبلدى 
 ب0.190  ه    ال دبلدى(  L)   بيدمى   ب 0.143  ه    ا حيوأى (  L)   يدمى   كع     الثع دىب 

 ال فعنسب   ر فعر   تعلنيفى    ع طفدةد   ع روزية   عوزعى   الفدع عت   ت    تطو   ع تط    يشتر   عمع 
 ب2.182  ه    ا حيوأى (  F)   يدمى  كع    ددث   ال فعط ب   ي    ع رفعني   الفدع عت   تلاخت 
( P)   يدمى   كع     المي   ىب   الةديى  ار فعر     عئ    تطو   ااستيع     ال دبلدى (  F)   بيدمى 
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 ال نف اى(  P)  يدمى   ت   بأمع  ب 0.05   لى  عي وا  عع 0.000 ه    الفةدطى   ال نف اى 
  الي عئ   ي  "  عةيو    يخو "  ب و    اس ن ع    طمك    ب 0.05  ع    تيل   الفةدطى 

 رسيت   ي    يةعلدتهع   كعهوت   علو   ال عئمى   ال كواني   ال  وام   ت بات   تثفت    تعر صعرب 
  وا     مدع  ي    تطفعتدى     عئ    رس دت   عع   الةخأدىب  ال اى    ة دم   ي    المرخ ات   تر ع  

  ال س دل

 المناقشة 

ال   ت  تطو ر واخ بر ددم ت بات  الدراسى  ام ال كواني  كتيعة و هدف هذه 
تعس  دا   موذ   الةخأدى  علو ADDIE  المرخ ات  رعص  بشكل  التركتز  عع  ب 

عيصى ال ة م كعهوت اس  دا   برسيت    عئ   ال سة  ررععل  رويخ     ل ةزاز 
  عئ  الفسث رؤا هععى دول يةعلدى  ع  ال كيولو دع ي  الممعرسعت ال ة دمدىب 

  ام ال كواني ل ة م ال اىو   سدمع ي  سدعو ال   
ي   الةخأدى  ال اى  ل ة دم  الم  ورة  ال فدةى  علو  ال س دل  عخد ى  تكدت 
عيهج "كوراكولو   تطعر  رتفع الآ   التي  تي  الخدم ب  المايدى ائسسعدى  المدرسى 

علو     عتر طكع" رخكز  التي  الأبسع  ال ة دمدى  ائصسدعت  الخ وة  هذه   ةكس 
ال ة دم ال عئم علو الكرعءة بالماعرات ال اواى الةم دىب كمع هو ع  وة ع  يفل 

ر معش ى هذه ائصسدعت عع     2023بزارة ال ة دم بالث عيى ائ دب ييدى ي  عع   
ا رفعهعت الةعلمدى ي   ة دم ال اعتب ددث طز ا  التركتز علو الكرعءة ال واص دى 

بتلاخت الم عتست عع عة مي ال اى الةخأدى الحع ى   19 تد  ع  ال ة م تعل كخار
ال   ددطى  ا ر فعرات  ت   رفت   ددث  برسرتزاب  تكثر  شوا ع  ر ددم  تسعلد   تطو 

ال سة  اه مع   علو  الحرعظ  ي   يةعلى  غتر  الورو  علو  هذه    ال عئمى  ر معش ى 
عهخ بآرخب ب ددث تلاخت ت  ال  ددمعت   اليتدفى عع تتسعث سعت ى ت خاهع ال

ال رعع دى بالمة مدة علو الألةعة طمك  ت   ةزز بشكل كفتر ع   ايةدى ال سة 
 20 بعشعركتهم ي   ة م ال اى 

ركواني  ر ددم  ت بات  تنشعء  تطو  الفعدث  هدف  ال صمدمب  عخد ى  رسل 
تط ع  شوا دى  تعلميهجب بلك   الخعصى  ال ة م  عع   عئ   ع واي ى  ليي  ي ط 

ط معش ى ت را  عيعصخ الوسعئط الم ةد ةب عثل الصور     بعسئمى لحدعة ال سة
عع  ظخاى ال ة م تعلوسعئط الم ةد ةب  كعهوت  بع عطع الرددطوب جم  عيصى 

التي  شتر تطو ت  عثل هذه الةيعصخ طمك  ت   ةزز ع  يام ال سة باد رعلام 

 
19 Sarah Elaine Eaton, Global Trends in Language Learning in the 

Twenty-FIrst Centur (Calgary: Onate Press, 2010). 
20 Mohd. Elmagzoub Eltahir et al., “The Impact of Game-Based 

Learning (GBL) on Students’ Motivation, Engagement and Academic 
Performance on an Arabic Language Grammar Course in Higher 
Education,” Education and Information Technologies 26, no. 3 (2021): 
3251–78, https://doi.org/10.1007/s10639-020-10396-w. 
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عسبة علو ذلكب ييام اس  دا  ت وا  ع يوعى ع  الأسئ ىب تمع   21 تعلمة وععت 
تسعلد   اد دع عت  ر فدى  ي   بالي ع عتب  با س  سععت  الميعت عت  ذلك  ي  
ال ة م ا خ  رى بييععد ي  الحرعظ علو ررععل ال سةب كمع طدعم ذلك طعنغ 

الفيئ  ي   ال دريس  تسعلد   ي   ال يو   تهمدى  علو  ط كدب   الذط   عت بآرخب  
 22 ال ة دمدى الخيمدى

ع   عزا   تعس  دا   ال  ددم  ت بات  تنشعء  ال  واخ  عخد ى    م   

ب   ععطكخبسوي  ببر   الميو اتب  ال رعع دىب  كعهوت ئعدا   ا ر فعرات  ئنشعء 
الفصخ  كع رع  ب  رم ال س ت ع  الأ بات بشكل  يدت ع  يفل ربراء     ل  صمدم 

الوسعئط بال  ددمب بهو ر وة دعسمى ل مع  الصسددى ال ة دمدى بعوثويدى 
ال  واخ بال اذطى الخا ةى ع      ال  ددمعت ر معش ى هذه الةم دى ال كخاراى ع  

الخبراء بال سيت  عع تي ل الممعرسعت ي  رصمدم ال كيولو دع ال ة دمدىب كمع 
 23 ت عر  ابسو  بآرخب 

تلاخت عم دى ريردذ هذه الأ بات عع عفموعى صاترة ع  طسة الصت 
 شتر عوثويدى الأ بات الةعلدىب كمع هو     الحع   عشخ يةعلدتهع بيعت دتهع ل   فدت 
ب تطو تنهع ر د  ع دعسع ثعت ع لأ اء 0.90عوضح ي  يدمى تلرع كخب فعخ التي ت ا   

جمع  روزيع صةوأى الأسئ ىب التي ر مي  عزافع ع  الةيعصخ اليا ى     ال سة 
عي واعت  ع   ال سة  ل سد   عيعسفع  كع   ال  ددم  ت   بالصةفىب  بالم وس ى 

ع   رى ت      يدرات  ب دبا  الذط   بآرخب ب  كدم  عمل  عع  الي عئ   هذه  ر رت 
ال  ددمعت المصممى  ددا بالمةززة تعل كيولو دع طمك  ت  رسي  ع  ال رععل 

 24 ب  عئ  ال ة م ي   ة دم ال اعت
ال  ددم  ت بات  يةعلدى  تت   الدراسى    

َ
يعر  المددان ب  ا ر فعر  عخد ى  ي  

بال  ددمعت ال   ددطى ال عئمى علو الورو عبر عفموع ت    كعهوت  الميتيدة تطو 

 
21 Richard E. Mayer, “Cognitive Theory of Multimedia Learning,” in The 

Cambridge Handbook of Multimedia Learning, ed. Richard E. Mayer 
(Cambridge: Cambridge University Press, 2014), 43–71, 
https://doi.org/10.1017/CBO9781139547369.005. 

22 Fang-Ying Yang et al., “Instructional Suggestions Supporting Science 
Learning in Digital Environments Based on a Review of Eye Tracking 
Studies,” Educational Technology & Society 21, no. 2 (2018): 28–45, 
https://www.jstor.org/stable/26388377. 

23 Phillip Dawson et al., “Technology and Feedback Design,” in 
Learning, Design, and Technology (Cham: Springer International 
Publishing, 2018), 1–45, https://doi.org/10.1007/978-3-319-17727-
4_124-1. 

24 Ahyoung Alicia Kim, Rurik L. Tywoniw, and Mark Chapman, 
“Technology-Enhanced Items in Grades 1–12 English Language 
Proficiency Assessments,” Language Assessment Quarterly 19, no. 4 
(2022): 343–67, https://doi.org/10.1080/15434303.2022.2039659. 
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ال سة  اس  دع      ع   التي  ا  موعى  بشكل  كعهوت  تلاخت  تي ل  ت اء 
ذات  p المي   ىب الذ  ب د يدمى ل مفموعى ت  علحوظب كمع تكد ذلك ار فعر 

طدعم هذا   عئ  تسث ت خاه س دم بآرخب ب الذط      0.000  لى تدصعئدى رف غ  
التي ر دعاع  ر ك  ب كعهوت  ت عربا تطو ت  ال  ددمعت الميتيدة تطو الألةعةب عثل 

تعلأسعلد   ع عر ى  الأكع طمي  ال سصدل  ي   تعلو  رس دت  تطو  ر     ت   طمك  
  طسي  ي ط  كعهوت  تعئجعيى تطو ذلكب ب د كو ه بعورهوس ت    25 ال   ددطى

ع    عئ  ال ة مب تل يةزز تط ع تيئى صردى تكثر ررععس بددواىب بهو تعخ دعسم 
 26 للحرعظ علو اه مع  ال سة ي  عواجدع عثل  ة م ال اعت 

  تكدت عخد ى ال  ددم النهعب  يةعلدى الأ بات ي   ةزاز اكتيعة المرخ ات
بب د ت  الأ بات ليي  ي ط عوثويى ع  اليعددى ائدصعئدىب تل كع   تط ع 
عي  ف ى بشكل تطفعب  ع  يفل ال سةب ددث تعخة الكثتر عنهم ع  رر د ام 

ط معش ى هذا عع الأ تدعت ال ة دمدى     ل  نيدت ال رععل  علو الأسعلد  ال   ددطى
الأبسع التي ردعو تطو  ع  ال كيولو دع ل ةزاز رفعرة ال ة مب رعصى ي  عفعل  

ال كواني و ال    كععع و   27 ام  ت خاهع  عع  راسى  الي عئ   ر وايت  سعنشتز - كمع 
ي  زاع ة  كعهوت بآرخب ب التي تكدت علو  بر الأ بات ال عئمى علو الألةعة عثل 

 28  ايةدى ال سة بعشعركتهمب عمع ط    تطو رسيت  الي عئ  ال ة دمدى 
يةعلد ه  كعهوت  ام ال كواني تعس  دا  و ل د تثح  ر واخ بريردذ ت بات ال   

المايدى  المدرسى  ي   ال سة  تت   الةخأدى  المرخ ات  اكتيعة  ي   ةزاز  الكفترة 
  ر وايت هذه الأ بات عع عيهج "كوراكولو  عتر طكع"     ائسسعدى تي  الخدم 

ال  ددم  ت سعلد   المخرف ى  ال سرتزطى  ال سدطعت  تط ع  تل  ةعلج  يسي ب 
عفموعى      ال   ددطى الدراسى  هذه  ي   لودظ   التي  ائطفعتدى  الي عئ   ردعم 

ي   ة م  ال كيولو دع  يوائد  ع   علو  ال وء  التي  ي ط  الأتسعث  ع   عتزاطدة 
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 شتر   29 ال اعتب رعصى ع  ددث رسيت  ال رععل بالدايةدى بالأ اء الأكع طمي 
سدعيعت  ي   عرددة  ركو   يد  المشعبهى  الأسعلد   ت   تطو  الأ بات  هذه   فعدعت 
 ة دمدى ترخاب رعصى ي  الفيئعت التي طكو  ييهع  ايةدى ال سة بررعع ام تعخا 

  دعسمع ليفعح ال ة م 

 الخلاصة

ال كواني  ال  ددم  ت بات  ت  اس  دا   رفت   الدراسىب  تيعء علو   عئ  هذه 
تر ع   عي وا  رسيت   ي   يةعل  بشكل  ييعهم  كعهوت  عيصى  عثل  الخيمدى 
بعشويى  ررعع دى  رفخأى  الأ بات  هذه  بيخت  ددث  الةخأدىب  ال اى  عرخ ات 

ى تط ع ل  سةب عمع زا  ع  عشعركتهم الرةعلى ي  عم دى ال ة م  تلاخت الدراس 
ال  ددم  تسئ ى  ي   الرددطو  بع عطع  الصور  عثل  الم ةد ة  الوسعئط  تجعيى  ت  
يةزز يام ال سة ل مرخ ات ع  رسل الخأط تت  المرعهدم بالةيعصخ المخئدى  علو 

عثل   بيد ى  ر يدعت  اس  دا   ع   ببر  الخغم  الأسئ ى   ععطكخبسوي   ئعدا  
راسى  شتر تطو تعكع دى اس  دا  ل س دل الي عئ ب ت  ت  الد   ععطكخبسوي  تكيل 

ر يدعت تكثر ر دعع للحصول علو   عئ  تكثر  يى بكرعءة  عسبة علو ذلكب رم 
ال س ت ع  صسددى ت بات ال  ددم ع  يفل ربراءب عمع ط كد تهمدى جمع  ت  
بترتراب  بال مدتز   الصةوأى  ددث  ع   ال سة  لمي وا  عيعسفى  الأسئ ى  ركو  

ائدصعئ  الي عئ   الذط  تلاخت  ال سة  تت   تدصعئدع  يخو  ال  ب و   دى 
علو   طدل  عمع  بريدىب  ل  ددمعت  ر ةوا  الذط   بال سة  كعهوت  اس  دعوا 
يةعلدى كعهوت ي   ةزاز  ة م المرخ ات  طيصح ي  الدراسعت المي  ف دى ت وسدع 
رفخأى  ل سيت   ا ص يعع   الذكعء  عثل  ع  دعى  ر يدعت  ب ع   الةديى    عو 

 كثر ر صدصع ال ة م ب ة اع ت 

 المراجعقائمة 

Adnyani, Kadek Eva Krishna, I Wayan Adnyana, Ni Nyoman 
Murniasih, and Ni Komang Arie Suwastini. 
“Implementing Kahoot! For Japanese Language Learning 
in Indonesian High School.” Journal of Education 
Technology 6, no. 2 (2022): 217–25. 
https://doi.org/10.23887/jet.v6i2.46102. 

Ahmed, Alim Al Ayub, Biju Theruvil Sayed, Ismail Suardi 

 
29 Kim, Tywoniw, and Chapman, “Technology-Enhanced Items in 

Grades 1–12 English Language Proficiency Assessments”; Eltahir et al., 
“The Impact of Game-Based Learning (GBL) on Students’ Motivation, 
Engagement and Academic Performance on an Arabic Language 
Grammar Course in Higher Education”; Saleem, Noori, and Ozdamli, 
“Gamification Applications in E-Learning: A Literature Review.” 



Nur, Mudrofin, Bukhori 

 

270  Alsina : Journal of Arabic Studies – Vol. 5, No. 2 (2023) 

Wekke, Mulyanto Widodo, Dian Rostikawati, Muneam 
Hussein Ali, Hamed Ali Abdul Hussein, and Mahdieh 
Azizian. “An Empirical Study on the Effects of Using 
Kahoot as a Game-Based Learning Tool on EFL Learners’ 
Vocabulary Recall and Retention.” Education Research 
International, 2022, 1–10. 
https://doi.org/https://doi.org/10.1155/2022/97391
47. 

Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan 
Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan 
Teknologi Republik Indonesia. Revisi Capaian 
Pembelajaran pada Kurikulum Merdeka, Pub. L. No. 
1152 (2023). 

Camacho-Sánchez, Rubén, Jorge Serna Bardavío, Aaron Rillo-
Albert, and Pere Lavega-Burgués. “Enhancing 
Motivation and Academic Performance through 
Gamified Digital Game-Based Learning Methodology 
Using the ARCS Model.” Interactive Learning 
Environments, 2023, 1–18. 
https://doi.org/10.1080/10494820.2023.2294762. 

Dawson, Phillip, Michael Henderson, Tracii Ryan, Paige 
Mahoney, David Boud, Michael Phillips, and Elizabeth 
Molloy. “Technology and Feedback Design.” In Learning, 
Design, and Technology, 1–45. Cham: Springer 
International Publishing, 2018. 
https://doi.org/10.1007/978-3-319-17727-4_124-1. 

Eaton, Sarah Elaine. Global Trends in Language Learning in 
the Twenty-FIrst Centur. Calgary: Onate Press, 2010. 

Eltahir, Mohd. Elmagzoub, Najeh Rajeh Alsalhi, Sami Al-
Qatawneh, Hatem Ahmad AlQudah, and Mazan Jaradat. 
“The Impact of Game-Based Learning (GBL) on Students’ 
Motivation, Engagement and Academic Performance on 
an Arabic Language Grammar Course in Higher 
Education.” Education and Information Technologies 26, 
no. 3 (2021): 3251–78. 
https://doi.org/10.1007/s10639-020-10396-w. 

Hudri, Mawaddah. “Kahoot Application as Learning Platform 
for Evaluation of Arabic Vocabulary Elements.” In 
International Conference on Arabic Language and 



Taṭwīr Adawāt al-Taqwīm ... 

 

Alsina : Journal of Arabic Studies – Vol. 5, No. 2 (2023)  271 

Literature, 4:403–10. Bandung: Universitas Pendidikan 
Indonesia, 2021. 
http://proceedings2.upi.edu/index.php/ical/article/vi
ew/1869. 

Irwan, Irwan. “Implementasi Kahoot! sebagai Inovasi 
Pembelajaran.” Journal of Civic Education 2, no. 1 (2019): 
126–40. https://doi.org/10.24036/jce.v2i1.130. 

Kapsalis, Georgios D., Alexandra Galani, and Olga Tzafea. 
“Kahoot! As a Formative Assessment Tool in Foreign 
Language Learning: A Case Study in Greek as an L2.” 
Theory and Practice in Language Studies 10, no. 11 
(2020): 1343–50. 
https://doi.org/10.17507/tpls.1011.01. 

Kim, Ahyoung Alicia, Rurik L. Tywoniw, and Mark Chapman. 
“Technology-Enhanced Items in Grades 1–12 English 
Language Proficiency Assessments.” Language 
Assessment Quarterly 19, no. 4 (2022): 343–67. 
https://doi.org/10.1080/15434303.2022.2039659. 

Kohnke, Lucas, and Benjamin Luke Moorhouse. “Using 
Kahoot! To Gamify Learning in the Language 
Classroom.” RELC Journal 53, no. 3 (2022): 769–75. 
https://doi.org/10.1177/00336882211040270. 

Lundeto, Adri, Misbahuddin Misbahuddin, Zainuddin Soga, 
Hasnil Oktavera, Siti Nurhasana Mokodompit, and 
Najwa Hasania. “Pelatihan Desain Pembelajaran 
Mufaradat Bahasa Arab melalui Media Kahoot! bagi 
Guru-guru Bahasa Arab Kota Manado.” TARSIUS: Jurnal 
Pengabdian Tarbiyah, Religius, Inovatif, Edukatif dan 
Humanis 4, no. 2 (2022): 59–67. https://ejournal.iain-
manado.ac.id/index.php/tarsius/article/view/512. 

Maghfiroh, Zaidatul L., and Sufirmansyah. “Optimalisasi 
Evaluasi Pembelajaran Bahasa Arab Menggunakan 
Aplikasi Kahoot di SD NU Gurah Kediri.” Al-Makrifat 7, 
no. 2 (2022): 1–19. 
https://ejournal.kopertais4.or.id/tapalkuda/index.php
/makrifat/article/view/4844. 

Mayer, Richard E. “Cognitive Theory of Multimedia 
Learning.” In The Cambridge Handbook of Multimedia 
Learning, edited by Richard E. Mayer, 43–71. Cambridge: 



Nur, Mudrofin, Bukhori 

 

272  Alsina : Journal of Arabic Studies – Vol. 5, No. 2 (2023) 

Cambridge University Press, 2014. 
https://doi.org/10.1017/CBO9781139547369.005. 

Naifah. Evaluasi Pembelajaran Bahasa Arab. Semarang: 
Southeast Asian Publishing, 2021. 

Rasydiana, Rasydiana, Yusuf Hanafi, and Ibnu Samsul Huda. 
“Pengembangan Tes Pembelajaran Bahasa Arab 
Menggunakan Aplikasi Kahoot Di MTsN 2 Kota Malang.” 
In Prosiding Konferensi Nasional Bahasa Arab V, 5:437–
47. Malang: Universitas Negeri Malang, 2019. 
https://prosiding.arab-
um.com/index.php/konasbara/article/view/513. 

Rayanto, Yudi Hari, and Sugianti. Penelitian Pengembangan 
Model ADDIE dan R2D2: Teori dan Praktek. Pasuruan: 
Lembaga Academic & Research Institute, 2020. 

Rojabi, Ahmad Ridho, Slamet Setiawan, Ahmad Munir, 
Oikurema Purwati, Rizka Safriyani, Nina Hayuningtyas, 
Siti Khodijah, and Rengganis Siwi Amumpuni. “Kahoot, 
Is It Fun or Unfun? Gamifying Vocabulary Learning to 
Boost Exam Scores, Engagement, and Motivation.” 
Frontiers in Education 7 (2022): 1–11. 
https://doi.org/10.3389/feduc.2022.939884. 

Ruiz, Cristina González. “The Effect of Integrating Kahoot! 
And Peer Instruction in the Spanish Flipped Classroom: 
The Student Perspective.” Journal of Spanish Language 
Teaching 8, no. 1 (2021): 63–78. 
https://doi.org/10.1080/23247797.2021.1913832. 

Saleem, Awaz Naaman, Narmin Mohammed Noori, and Fezile 
Ozdamli. “Gamification Applications in E-Learning: A 
Literature Review.” Technology, Knowledge and 
Learning 27, no. 1 (2022): 139–59. 
https://doi.org/10.1007/s10758-020-09487-x. 

Sugiyono. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, Dan R&D. 
Bandung: Alfabeta, 2017. 

Suharsono, M. Ja’far Shodiq, and Yusuf Muhtarom. “Inovasi 
Penilaian Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Games 
KAHOOT untuk Meningkatkan Keterampilan Menyimak 
di Ma`had IIT Rabbani Bengkulu.” Mahira: Journal of 
Arabic Studies & Teaching 1, no. 2 (2023): 149–57. 
https://ejournal.uin-



Taṭwīr Adawāt al-Taqwīm ... 

 

Alsina : Journal of Arabic Studies – Vol. 5, No. 2 (2023)  273 

suka.ac.id/tarbiyah/mahira/article/view/5792. 
Wolf, Mikyung Kim, and Alexis A. Lopez. “Developing a 

Technology-Based Classroom Assessment of Academic 
Reading Skills for English Language Learners and 
Teachers: Validity Evidence for Formative Use.” 
Languages 7, no. 2 (2022): 71. 
https://doi.org/10.3390/languages7020071. 

Wulandari, Nawang. “Pengembangan Buku Saku Intensifikasi 
Bahasa Arab di IAIN METRO dengan Menggunakan 
Model ADDIE.” Al-Fathin: Jurnal Bahasa dan Sastra Arab 
1, no. 2 (2019): 165–78. https://doi.org/10.32332/al-
fathin.v1i2.1272. 

Yang, Fang-Ying, Meng-Jung Tsai, Guo-Li Chiou, Silvia Wen-
Yu Lee, Cheng-Chieh Chang, and Li-Ling Chen. 
“Instructional Suggestions Supporting Science Learning 
in Digital Environments Based on a Review of Eye 
Tracking Studies.” Educational Technology & Society 21, 
no. 2 (2018): 28–45. 
https://www.jstor.org/stable/26388377. 

 
 
  



Nur, Mudrofin, Bukhori 

 

274  Alsina : Journal of Arabic Studies – Vol. 5, No. 2 (2023) 

 


