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Abstract

This study aims to develop and test the effectiveness of formative
assessment tools based on Kahoot to improve students' mastery of
Arabic vocabulary. This study responds to the lack of variety in
traditional assessment methods, which makes students feel bored
and negatively impacts their ability to understand and retain
vocabulary. The study used the Research and Development (R&D)
method with the ADDIE model, which includes analysis, design,
development, implementation, and evaluation. The study involved a
sample of students divided into experimental and control groups,
and the test results were analyzed using appropriate statistical
analysis. The findings showed that interactive assessment tools
based on Kahoot effectively enhance students' mastery of Arabic
vocabulary, with a statistically significant difference in test results
between the groups, where the experimental group demonstrated a
noticeable improvement in test scores.
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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menguji
efektivitas instrumen evaluasi formatif berbasis Kahoot dalam
meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab siswa. Penelitian
ini dilakukan sebagai tanggapan terhadap kurangnya variasi
dalam metode evaluasi tradisional, yang menyebabkan siswa
merasa bosan dan berdampak negatif pada kemampuan mereka
dalam memahami dan menghafal kosakata. Penelitian ini
menggunakan metode Penelitian dan Pengembangan (R&D)
dengan model ADDIE, yang mencakup analisis, desain,
pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Penelitian ini
melibatkan sampel siswa yang dibagi menjadi kelompok
eksperimen dan kontrol, dan hasil tes dianalisis menggunakan
analisis statistik yang tepat. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
instrumen evaluasi interaktif berbasis Kahoot efektif dalam
meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab siswa, dengan
perbedaan yang signifikan secara statistik dalam hasil tes antara
kedua kelompok, di mana kelompok eksperimen menunjukkan
peningkatan yang signifikan dalam skor tes.
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